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Vorwort

Die Schatzsuche — eine abenteuerliche Geschichte tber
Freundschaft und Zusammenhalt. Dieses Musical ist in
Zusammenarbeit mit meinen Schiilerinnen und Schiiler
entstanden. Die Kinder wollten unbedingt eine Piraten-
geschichte spielen und sammelten mit mir zusammen
viele Ideen. Es entstand dieses Musical, das die Suche
der Mannschaft des Kapitdn Benjamin Heart nach einem
Schatz erzdhlt. Gemeinsam trotzen die Seeménner und
Seefrauen sogar bdsen Piraten.

Das Stiick bietet Moglichkeiten fiir ,Rampensdue” und
Vorsichtige gleichermaRen. Uberwiegend gibt es Rollen,
die das ganze Stiick Gber prédsent sind, aber auch uner-
fahrenen Kindern ermdglichen ein paar kurze Rollen zu
Beginn ein erstes Ausprobieren. Statistenrollen sind eben-
falls moglich. Die Piratenrollen sind fiir Kinder eventuell
eine Herausforderung, da es fiir sie gar nicht so einfach
sein kdnnte, finstere Gesellen zu verkdrpern. Alle Rollen-
namen kénnen nattirlich verandert und an das Geschlecht
des Spielers oder der Spielerin angepasst werden. Die Rolle
des Papageis Jasper stellt eine Besonderheit dar: Sie ist als
Stimme aus dem ,, Off* gedacht. Papagei-Paula tragt einen
Stofftierpapagei auf der Schulter, der die fettgedruckten
Passagen ihrer Satze aus dem Hintergrund wiederholt.
Dabei agiert Papagei-Paula immer wieder mit dem Tier auf
der Schulter, damit deutlich wird, wer gerade gesprochen
hat. Fir die Darstellerin dieser Rolle ist das durchaus eine
schauspielerische Herausforderung.

Die Songs des Musicals sind tberwiegend chorisch
gedacht, bieten aber in den Strophen immer Mdglich-
keiten fir solistische Parts. Ausnahmen bilden die Lieder
Nr. 2 und 3. Diese sind solistisch mit den Rollen Leo bzw.
Miriam zu besetzen. Das Lied ,, Kdmpfen ist falsch” (Nr. 5),
beinhaltet gerappte Strophen und gibt somit singschwé-
cheren Kindern dennoch eine Méglichkeit, solistisch her-
vorzutreten. Zu jedem Lied gibt es ein Playback, das fur die
Auffiihrung genutzt werden kann.

Ein groBer Dank gilt allen, die mich bei der Entstehung die-
ses Musicals unterstiitzt haben, allen voran Christa Miiller-
Like und Uli Emskotter.

Ich wiinsche euch viel Freude und SpaB mit dem Musical!

Horn-Bad Meinberg, April 2025 Sven Weber
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Sprechrollen

Erzdhler 1 und 2:
Birgermeister:
Birger 1, 2 und 3:

Die Mannschaft
Leo:

Miriam:

Kapitén Heart:
Déspaddel-Dirk:
Krabbenbein-Piet:
Baller-Mine:
Papagei-Paula:

Jasper (Papagei):

Die Piraten

Kapitédn Blutauge:
Planken-Paul:
Enterhaken-Eberhard:
Zwei-Messer-Hilde:
Narben-Lilly:

fiihren in die Geschichte
will seinem Dorf helfen
kurze Rollen firr jingere Darstellende

fleiBiger Schiffsjunge

schlecht behandeltes Schiffsmadchen
rechtschaffen, denkt an sein Dorf
nicht sehr schlau

[duft immer leicht seitlich

niemand schiel3t besser

hat den Papagei Jasper auf der
Schulter, der ihr nachplappert

Fir diese Rolle wird nur eine Stimme
aus dem Hintergrund benétigt, kein
Schauspieler. Die Rolle plappert die
fettgedruckten Worter von Papagei-
Paula mit Mikrofon aus dem Off
nach, sobald Paula mit ihren Sitzen
fertig ist. Jasper ist die Stimme flr
den Stofftier-Papagei, den Paula auf
der Schulter tragt.

Schrecken auf allen Meeren
wirft gerne Gefangene iiber Bord
entert gere Schiffe

hat immer zwei Messer im Giirtel
liebt den Kampf



Die Schatzsuche

Sven Weber (¥1982)
Szene 1: Aufbruch

Erzdhler*in 1: Es war einmal vor langer Zeit in einem alten Fischerdorf.
Die Menschen dort waren freundlich und fiireinander da.
Doch die letzten Jahre waren hart.
Stiirme und Uberschwemmungen hatten viele Schiiden angerichtet.
Immer wieder wurden Ernten, Hauser und Briicken von den Wasserfluten zerstort.
Die Menschen waren sehr verzweifelt.
Eigentlich briuchten sie Dimme rund um das Dorf, um sich vor weiteren Uberschwemmungen
zu schiitzen. Aber die Menschen waren arm.
Wegen der vielen Reparaturen fehlte ihnen das Geld.

Erzéhler*in 2: Doch die Menschen im Dorf gaben die Hoffnung nicht auf.
An einem Abend trafen sich die Biirger des Dorfes erneut zu einer Versammlung,
um gemeinsam eine Losung zu finden. Schaut her.

In die Versammlung werden das Publikum und der Zuschauerraum miteinbezogen.
Die drei Biirger und Kapitin Heart sind vorn in der Menge verteilt und sprechen von dort aus ihre Té

Biirgermeister Tarke: (steht direkt vor dem Publikum) Guten Abend, liebe Freundinnen un:

Ich, euer Biirgermeister Tarke, begriile euch und freue micp mmen sind.

Biirger*in 1: Was machen wir denn nur? Miissen wj

Biirger*in 2: Das kommt tiberhaupt nicht in Frag iskussionen entste

Biirgermeister Tarke: sen Uberlegen, wie

Dann koénnen wi

d kommen, damit wir Ddmme
le 1n unserem schonen Dorf bleiben.

Biirger*in 3: h hitte da vielleich

as verriickt, aber ... was wire denn, wenn wir den Schatz des alten Turner finden?
Biirger*in 1; wem?
Biirge,

hichte:

a 200 Jahren Biirgermeister unseres Dorfes.

ss er im Laufe der Zeit immer wieder Geld beiseite geschafft haben soll
ieses Geld soll er als Schatz auf einer Insel vergraben haben.

ihr wird es erzéhlt.

das denn nicht nur ein Mérchen?

glaube ich nicht. Mein Grof3vater war immer felsenfest davon tiberzeugt, dass es wahr ist.
Er hat mir immer davon erzéhlt.
Angeblich sei die Schatzkarte irgendwo in seinem alten Schreibtisch versteckt.

Biirgermeister Tarke: Im Ernst? Den Schreibtisch gibt es heute immer noch.
Er steht in meinem Biiro.

Biirger*in 2: Ja, aber ... angenommen, wir finden die Schatzkarte.
Wer sucht dann nach dem Schatz?

Kapitdn Heart: Ich, Kapitin Heart, melde mich freiwillig, Herr Biirgermeister.
Wenn Sie die Schatzkarte wirklich finden,
werden meine Mannschaft und ich uns sofort auf den Weg machen und den Schatz suchen.

Birgermeister Tarke: Das ist ja groBartig, Kapitin Heart.
Ich danke Ihnen. Also los!
Suchen wir die Schatzkarte, und dann auf zum Schatz!

Auffithrungsdauer / Duration: ca. 40 min.

© 2025 by Carus-Verlag, Stuttgart — Carus 12.464

Any unauthorized reproduction is prohibited by law / All rights reserved / Printed in Germany
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1. Auf zum Schatz

100 Intro / Zwischenspiel
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Szene 2: Schatzsuche

Die Mannschaft ist auf einer Insel auf Schatzsuche. Sie folgen einer Schatzkarte.

Dospaddel-Dirk: ... 23,24, 25,26,27,28,29—  oh, nanu!
Warum ist denn hier jetzt eine Felswand? Eigentlich geht es laut der Karte 40 Schritte in diese Richtung.
Und es ist hier keine Felswand eingezeichnet. Komisch!

Kapitin Heart: Zeig mal her! Och Mensch, Déspaddel-Dirk! Du hast die Schatzkarte verkehrt herum gehalten.
Wir sind falsch gelaufen.
Baller-Mine: (fasst sich an den Kopf) War ja klar!

Krabbenbein-Piet:  (ironisch) Klasse Leistung! Miissen wir jetzt wieder ganz zuriick und nochmal von vorn beginnen?

Kapitdn Heart: (in die Karte vertiefi) Nein, das ist nicht ndtig. Ganz falsch sind wir nicht.
Wir miissen nur zuriick zur letzten Lichtung und dann wieder 40 Schritte.
Aber diesmal (zu Ddspaddel Dirk) in die andere Richtung!
Hier, Krabbenbein-Piet, nimm du jetzt mal die Karte.

Déspaddel-Dirk:  Tut mir echt leid, Kapitin! Kommt nicht noch mal vor. Versprochen!

Krabbenbein-Piet: Wo bleibt denns nur der Moses? Der trdgt unser Essen.
So langsam krieg ich Hunger.

Dospaddel-Dirk: ~ Wer? Was flir ein Moos?
Baller-Mine: (deutlich) Moses! Er meint den Schiffsjungen Leo.
Dospaddel-Dirk:  Ach so!

Baller-Mine: Er ist das erste Mal auf einem Schiff und

zum Kapitdn) Keing der ist, Kapitén!

chritt gehalten.

Papagei-Paula: iibrigens richti , Kapitin.
oses” auf einem {f sind gar

sich immer verla:

Kapitdn Heart:

ng nicht in die andere Richtung gehen miissen?
in kleiner Navigationsfehler.
teuermann bist.

t eh die Suche unterbrochen haben, lasst uns eine Pause machen.
ge die Mannschatft.

Leo:

2. Ich bin Moses (Leo)

J=110 Intro/ Zwischenspiel
C G D Em C G D G

Klavier
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Szene 3: Die Piraten*innen

Wiihrend die Mannschaft sich stirkt, wird sie von den Piraten aus sicherer Entfernung beobachtet.

Planken-Paul: (fliisternd) Da hinten sind sie, Kapitin.

Kapitin Blutauge: Sehr gut! (lacht leise und hohnisch) Miriam, mein Fernrohr!

Miriam gibt Blutauge schiichtern das Fernrohr.
Blutauge reifit es ihr aus der Hand.

Kapitdn Blutauge: Na endlich! Warum dauert das nur immer so lange, du Nichtsnutz.
(schaut durch das Rohr) Sie scheinen Rast zu machen.
(reicht das Fernrohr an Miriam,; kurz bevor sie es nimmt, ldsst er es fallen)

Narben-Lilly: Los, schnappen wir sie uns!
(will schon losstiirmen, wird von den anderen Piraten festgehalten)

Kapitén Blutauge: Halt! Noch nicht! Warum sollen wir uns denn die Arbeit machen?
Lasst sie erstmal in Ruhe den Schatz finden.
Wir folgen ihnen heimlich, und wenn sie den Schatz gefunden haben,
dann schlagen wir zu und der Schatz gehort uns.
(Geldchter der Piraten)

Zwei-Messer-Hilde: Und die Mannschaft, Kapitin?
Was machen wir mit ihnen?

Kapitdn Blutauge: Wir nehmen sie gefangen, Zwei-Mess

Miriam: Aber Kapitin, dg#~ pnnen wir doch

Kapitdn Blutauge:

gene iiber die Planke zu schicken. (Geldchter)

Zwej as zu tun, was wir dir sagen, Miriam.
s eht es dir schlecht.

wirst du die dahinten jetzt ganz genau beobachten.
e aufs Ohr. Mach uns wach, wenn sie den Schatz gefunden haben.

utauge:

Mir

Die Piraten geheri schlafen. Miriam geht ein bisschen zur Seite.

Miriam: Wo bin ich hier blof3 gelandet?
Hitte ich gewusst, dass es ein Piratenschiff ist, auf dem ich arbeiten soll,
wiire ich lieber ein armes Stralenkind geblieben. Ich allein unter diesen Schurken.
Was soll ich nur machen? Kann mir denn keiner helfen?

10 Carus 12.464
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Szene 4: Schatz und Gefangennahme

Die ,, gute” Mannschaft hat wihrend des letzten Liedes die Pause beendet und ist auf dem Weg zum Schatz.
Krabbenbein-Piet geht voran. Miriam hdlt sich versteckt und beobachtet.

Krabbenbein-Piet:
Kapitdn Heart:
Leo:

Kapitdn Heart:

Papagei-Paula:
Baller-Mine:

Déspaddel-Dirk:

Hier, Kapitén, tatsdchlich. Hier muss es sein. Dieser Stein sieht aus wie ein Piratenhut.
Wir sind am Ziel. Hier soll der Schatz vergraben sein.

GrofBartig! Ran an die Schaufeln! Jetzt werden wir reich und konnen unseren Plan in die Tat umsetzen!
Hi? Plan? Was bedeutet das? Behalten wir den Schatz nicht fiir uns?

Nein, Leo! Der Schatz ist nicht fiir uns allein. Er soll fiir alle Menschen
in unserem Dorf sein. Es soll allen besser gehen.

Seit der groflen Sturmflut im letzten Jahr geht es den Bewohnern unseres Dorfes schlecht.

Vieles ist zerstort und alle haben Angst, dass es wieder passiert.
Mit diesem Schatz konnten wir allen helfen und Schutzdamme bauen.

Na dann los. Lasst uns graben!

Miriam beobachtet weiterhin alles ganz genau. Die Mannschaft gribt den Schatz aus.

Miriam:
Papagei-Paula:

Leo:
Kapitdn Heart:

Miriam schleicht zurtick und weckt die Piraten, wahrend die

Krabbenbein-Piet:

Unter Stohnen und Achzen wir,

Baller-Mine:
Kapitdn Heart:
Baller-Ms

Kapitin
Planken-Paul:

(leise zu sich selbst) Wenn wir der Mannschaft da den Schatz wegnehmen,

wird ihr Dorf weiter ungeschiitzt sein und viele Menschen sind in Gefahr. Wie kann ich nur helfen?

Hier! Kapitén, hier liegt der Schatz. Ich bin auf was Hartes gestof3en!
(klopfi mit Schaufel auf den Boden) Das ... das scheint eine Kiste zu sei

Das ist ja stark! Der Schatz! Wir haben ihn gefunden. Wahnsinn!
Los, wir heben die Kiste raus.

1,2,3—los! He

ht. Weiter, wir schaffen es!

inem Schloss gesichert: ich das Offnen tibernehmen, Kapitin?
darum bitten, Baller-Mine. Niemand schief3t besser als du. Nur zu!

! (zielt mit ihrer Pistole auf das Schloss und feuert.) Geschafft! Sie ist offen!

t und schauen staunend zu. Beim Offnen raunen alle erfreut iiber den Anblick.
und umzingeln die Mannschaft, Pistolen und Scibel bereit.

ht euch das an! Ich werd verriickt.

en ihn tatséchlich gefunden!

Schaft, ich bin stolz auf euch! Dank euch wird es unserem Dorf ab heute viel besser gehen!
as glaube ich nicht! Hinde hoch!

Keine Bewegung!

Enterhaken-Eberhard: Waffen weg!

Narben-Lilly:

Zwei-Messer-Hilde:

Flossen hoch. Habt ihr nicht gehort?

Oder ihr bekommt meine scharfen Messer zur spiiren!

Die Mannschaft hdlt die Hinde hoch und schaut erschrocken.

Kapitdn Heart:
Déspaddel-Dirk:

Papagei-Paula:
Kapitdn Blutauge:

12

Wer seid ihr denn? Was soll das?

(leise zu Papagei-Paula) Ich raft das nicht! Wie soll ich denn die Waffen wegwerfen,
wenn ich mich nicht bewegen darf!

Sei still.

Wenn ich mich vorstellen darf: Mein Name ist Kapitdn Blutauge und das hier ist meine Mannschaft.
Wir haben gewusst, dass ihr auf Schatzsuche seid. Und wir brauchten nur auf den passenden Moment zu
warten! Vielen Dank, dass ihr den Schatz fiir uns gefunden habt. Narben-Lilly, Zwei-Messer-Hilde,

ihr beiden fesselt die Bande hier und bringt sie auf unser Schiff! Planken-Paul, Enterhaken-Eberhard,

ihr beiden tragt den Schatz! Ha! Pirat zu sein ist herrlich!
Carus 12.464



4. Piraten-Song
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21 Chor Strophe
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Szene 5: Gefangen auf dem Schiff

Die Piraten bringen die gefesselte und entwaffnete Mannschaft auf ihr Schiff und sperren sie ein.

Kapitdn Blutauge: So, rein mit euch in die Zelle.

Planken-Paul: Geniel3t eure letzte Nacht.

Leo: Letzte Nacht? Was meinst du damit?

Planken-Paul: Wenn wir auf See sind, werdet ihr iiber die Planke gehen.

(erschrockene Gesichter) Hoffentlich konnt ihr mit den Haien Freundschaft schlieSen!

Die Zelle wird von Zwei-Messer-Hilde verschlossen. Den Schliissel steckt sie auffdllig in ihre Tasche.
Die Piraten begeben sich zur Schatzkiste und feiern.

Leo: Was machen wir denn jetzt, Kapitin?

Kapitin Heart: Ich weil3 es nicht, Leo.

Krabbenbein-Piet: Wir miissen hier irgendwie rauskommen.

Baller-Mine: Aber wie sollen wir das machen?

Papagei-Paula: Im Moment konnen wir nur warten. Hoffentlich fillt uns noch was ein.

Die Piraten stehen um die Schatzkiste am anderen Ende des Schiffes herum.

Kapitén Blutauge: So, Leute. Lasst uns feiern. Wir sind reich.
Miriam, wo bist du denn schon wieder? Hast du nicht gehort, wir wollen fgie
Besorge uns was zu trinken und hol Essen aus der Kombiise.

Miriam: Ey, Kapitin! (geht und holt Kriige, versorgt die Mannschafft.
Dabei stellt Narben-Lilly ein Bein und alles fdllt runter.)

Narben-Lilly: Kannst du nicht aufpassen?

Enterhaken-Eberhard: Du bist wirklich zu nichts zu gebrauc

ja? Nun, dann drehg

Kapitdn Blutauge: Willst du uns etwa die Feier verderb,
> i Gefangenen in die %

Zwei-Messer- Sperr sie Zu un:

ise grinsend)
Miriam: Aber Kap> nicht meine S
Kapitidn Blutauge:

Miriam wird zu den esperrt. Die Piraten feiern wihrenddessen weiter!

Leo: Echt mies! Du hast gar nichts gemacht.
it dir um?

Mirj hiff geht es rau zu. Sie machen mit mir, was ihnen gefillt.
g fiir sie.

bist der Moses. Du gehorst zur Mannschatft.

ie sie dich behandeln. Ich bin Kapitéin Benjamin Heart.

in Leo und das hier ist Piet. Aber wir nennen ihn Krabbenbein-Piet, weil er nicht richtig
geradeaus laufen kann. Das ist Baller-Mine, die beste Schiitzin weit und breit.
Papagei-Paula mit ihrem Papagei Jasper und hier, das ist Dospaddel-Dirk.

Miriam: Es tut mir leid, dass die Piraten euch den Schatz weggenommen haben.
Ich hatte die Aufgabe, euch zu beobachten und zu melden, wenn ihr den Schatz gefunden habt.
Ich weil3, dass er fiir euer Dorf sehr wichtig ist. Aber ich wusste nicht, wie ich euch helfen sollte.

Kapitdn Heart: Keine Sorge, Miriam.

Dospaddel-Dirk: Ja, mach dir darum mal keine Gedanken.
Lasst uns lieber zusammen tiberlegen, wie wir hier wieder rauskommen.

Miriam: Ich sitze nicht zum ersten Mal hier drin. Immer wenn die Piraten mich hier eingesperrt haben, habe ich
gewartet, bis sie schliefen. Eine der Stangen ist locker. Wenn man sie zur Seite schiebt, passen schmale
Personen wie Leo oder ich hindurch. Ich bin dann nachts raus und habe mich morgens wieder
hier in die Zelle gesetzt, damit die Piraten keinen Verdacht schopften.

Papagei-Paula: Na das hort sie doch schon ganz vielversprechend an.
Leo: Wenn wir zusammenhalten, werden wir das schaffen.
Kapitdn Heart: Lasst uns iiberlegen, wie wir die Piraten iiberlisten konnen.
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5. Wir brauchen ’nen Plan
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Szene 6: Der Plan

Dospaddel-Dirk:
Baller-Mine:

Dospaddel-Dirk:

Krabbenbein-Piet:

Dospaddel-Dirk:
Papagei-Paula:

Leo:

Kapitin Heart:

Miriam:
Dospaddel-Dirk:
Papagei-Paula:

Dospaddel-Dirk:
Kapitdn Heart:

Leo:

Miriam:

Leo:

Ich hab es immer noch nicht verstanden — was ist der Plan?

Okay, dann noch mal fir dich, gaaanz langsam:
Wenn die Piraten vom Feiern miide sind, werden sie schlafen gehen.
So weit klar?

Hab ich kapiert.

Wenn also alle eingeschlafen sind, schleichen sich Leo und Miriam aus der Zelle.
Nur die beiden passen durch den Spalt mit der lockeren Stange.
So weit klar?

Hab ich kapiert.

Zwei-Messer-Hilde hat den Schliissel.
Leo und Miriam werden versuchen, ihr den Schliissel zu stibitzen, wiahrend sie schlift.

L

Genau, dabei miissen wir sehr leise und vorsichtig sein.
Wenn wir die Piraten wecken, war alles umsonst.

Sobald sie den Schliissel haben, holen sie uns leise hier raus.
Dann nehmen wir diesen schlafenden Schurken ihre Waffen weg.

Dann iibernehmen wir das Schiff und sperren die Piraten ein.
Ahh, jetzt komm ich nicht mehr mit. Tut mir leid.

Mach dir nichts draus, Dirk. Das ist nicht schlimm.
Du wartest einfach hier, und wenn die Tiir der Zelle aufgeht
sammelst du ganz leise alle Waffen der Pira

Danke Paula, das schaffe ich.

Na dann mal los, ihr bgiden!

Viel Erfolg!

Miriam!

ht sollte ich liebe
im Weg.

raten aufwachen? Ich habe Angst.

bch mehr schelten, weil ich euch geholfen habe.

lammen schaffen wir das.
auf dem Schiff aus.
oeht, und ich besorge dann den Schliissel.

6. Furchte dich nicht

J=170 Intro/ Zwischenspiel

E D A E D A E D A E
# , . i
e =—=——=cc=——- Bi==s=—ccs=m=x
by ~_g_ h—ﬁl T I:l n:li' =~ 1 r} |k\’ r — = ?lo_—djﬁ—d—d—
Klavier f ? VLF f ? VF f f
Xy '& [» T ] /Il ! Yy o ’! ! <) ’! ! (Jl m
;-Hﬁﬂzﬁ <y EIF ? EF i() % (j <y % (j <y

18

F:f

Carus 12.464



Strophen
[ 9 ﬂu'ﬁﬂ‘ n I p 1 i I 1 I 1 3 1l I I I | 1 1
e e e e e e == === === ==
e et I et et
1. Bis - her warst du al - lein. Kein Mensch war fir dich da. Man
Mensch war stolz auf  dich. Nie - mand, der dich ver - stand. Doch
2.Komm, schlie - Be dich uns an. Wir wer - den uns be - frein und
mit, du wirst es  sehn. Die Freund-schaft stirkt den  Mut. Wenn
H E A Cém H
o f . | . 1
'n:\ “ﬁ“ﬁ = $ = f f { ra I
- i

F’

¢

R_ TN\
]

\YEEN \

—
\ S
R ol

M | |
L EF- T r3 v — <
y.4 _I'I;II. - B & 77 77 = =
I I I I I
13
[ Hu tt . ! . l . ] l Il'
P AR IuE.d 1 1 1 I I I ¥ { { 1 1 : —
e e e B e e " — ————
> 1 bt I T T T
o) [ I [
l.war zu dir ge - mein. Hier bist du in  Ge - fahr
ich bin da fir dich! Ich rei - che dir die
2. wer -den mit dem Schatz schon bald zu Hau - se sein.
wir zu - sam -men - stehn, wird schon bald al - les
Fém A Fém H
Hutt , | , | , | | | | |
p" AR IVNIK .4 I 1 1 I I :\ { 1 1 1 ,}.
oyt o5 2, 2 m:g_ <
¢ rrr = r | [
d | | < Q
IFEE#FéI z . 1 < -l — & /
L { 77 s — f I |
I I I \_/ I
18 .
Relfl'allll /\ | ) 1 \
1.N D 1 ! 1 I 1 1 | I 1 1 1 |
%‘ - | e > o { — I i |
[ 1 lI 1l r I I' - i 1 (o) 1
Lo 1 | I
! teh dir  bei, geh an dei - ner Sei - te.
- be mir,
/x AICH EMH H
[ u s | ! | | | .
y i H — : = il — - il t f f I
(e — y 3 e =
4 ) J |\ ) L)) |
- =) =)
= = = Z ~ = =
f | | | I I I
22
o [2. | . Da capo
9’ “'ﬁ“‘& > { f I I o I I f ] ] i
[\Q) D : L T e < T o o = = i
N ] ] ] ] ] S~
packt dich auch die  Angst, bin ich  bei dir.
A/C# A E
Hutt | 1 )
o LTI 1 1 I I : I l I
I Wmin s S S— !
R A S S =
R Lol J 4 | J
¥ = = (o} (@]
Z ltI“‘-: Z I 3 O
il 1 T

Carus 12.464 19






Szene 7: Niichtliche Befreiung

Leo und Miriam klettern aus der Zelle und schleichen iibers Deck zu den schlafenden Piratinnen und Piraten. Wihrend sie Zwei-
Messer-Hilde den Schliissel stibitzen, drehen sich immer wieder Piraten im Schlaf um, so dass Leo und Miriam innehalten miissen.
Nachdem Leo den Schliissel hat, gehen beide leise zum Gefingnis und schlieffen auf.

Leo: (leise) Hier. Wir haben den Schliissel. Ich lasse euch raus.

Kapitdn Heart: (leise) Gut gemacht, ihr beiden!

Krabbenbein-Piet: (leise) Thr seid ein super Team. Die Piraten haben nichts gemerkt. Und jetzt entwaffnen wir sie.
Dospaddel-Dirk:  (laut) Au ja! (will schon losgehen)

Alle: (Finger vor den Mund) Pssst!

Daéspaddel-Dirk hdlt sich den Mund zu. Einige Piraten bewegen sich, schlafen aber weiter.

Kapitdn Heart: Dospaddel-Dirk! Leise!

Déspaddel-Dirk:  Ach ja, stimmt. Tut mir leid, Kapitén!

Baller-Mine: Na, das war knapp. Gut, dass die Piraten so tief schlafen.
Komm, Dirk, ich helfe dir!

Leise gehen alle zu den schlafenden Piraten und nehmen deren Waffen an sich. Alle sammeln sich wi

Papagei-Paula: So, das hitten wir. Wir haben alle.

(deutet auf Papagei Jasper, dass er den Schnabel hilt und jetzt ausnahmswe
Kapitdn Heart: So, dann lasst uns diese Schurken mal wecken und sie i

Auf ihre dummen Gesichter bin ich schon ganz

Baller-Mine: (Pistolen in der Hand) Ich bin bereit, Kapiti

Dospaddel-Dirk:  Ich nicht. Auch wenn die Atzt keine Watfe
Miriam: Ich gebe dir recht, [-Dirk. Seid 1
friedlich in de werden? Ich ke

Auch ohng och gefihrlich.

Kapitdn Heart: en, dass jemand von € efahr gerit.

Aber ich sehe im Moment keine andere Losung.

Leo: be, ich habe eine gute Idee. Wie wire es, wenn wir den Schatz ins Ruderboot
Kifig setzen und abschlieBen?
er unserer Kleidung.
Krabb erstand verloren?
Leo: die Piraten aufwachen und merken, dass ihre Waffen weg sind und der Schatz
, wir aber noch im Kifig sitzen, werden sie sich gegenseitig verddchtigen.
Kapitin' 0. Sie sind keine Mannschaft wie wir. Wir halten zusammen. Doch die Piraten werden denken,

on ihnen war, und einer den anderen beschuldigen.
Papagei-Paula: erden sie sich gegenseitig bekdmpfen und wir miissen kein Risiko eingehen.
Baller-Mine: Das konnte funktionieren.

Déspaddel-Dirk:  Ahm, ich bin nicht sicher, ob das jetzt eine gute Idee ist. Aber wiirde das nicht noch besser funktionieren,
wenn der Kapitin seine Waffen zurlickbekommt? Wenn er der Einzige wire, der noch bewaffnet ist,
wiirden die anderen sofort ihn verddchtigen oder nicht?

Alle schauen Ddspaddel-Dirk ungldubig mit grofen Augen an.
Leo: Mensch, Dirk. Super! Du hast recht. So wird die Tduschung bestimmt noch besser klappen.

Déspaddel-Dirk:  (stolz, verlegen) Danke!

Kapitin Heart: Okay, dann mal los, bevor die Piraten aufwachen.
Papagei-Paula, bring Kapitdn Blutauge leise die Waffen zuriick.
Papagei-Paula: Alles klar! (bedeutet Jasper, wieder leise zu sein)
Kapitin Heart: Der Rest von euch: zuriick in den Kifig. Wir schlielen von innen ab. Das wird ein Spaf3!
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7. Kampfen ist falsch
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Szene 8: Showdown

Die Piraten wachen auf. Sie merken zundchst nicht, dass sie entwaffiet sind.

Planken-Paul: (gdhnt) Schon Morgen? Sehr gut, dann bereite ich schon mal die Planke vor.
Hey Leute, Kapitin, aufwachen!

Kapitdn Blutauge: Du kannst es bestimmt gar nicht erwarten, was, Planken-Paul?
Aber ich kann dich verstehen.
Auch ich freue mich darauf, die Bande aus dem Kifig zu holen und ihnen zuzusehen,
wie sie ins Wasser springen. Ha ha! Zwei-Messer-Hilde, schlief} den Kifig auf!

Zwei-Messer-Hilde:  (sucht in ihrer Kleidung) Ahm, ich wiirde ja gerne, aber der Schliissel ist weg.
Ich weil} genau, dass er hier in meiner Tasche war.
Und ... meine Messer sind auch weg. Ooooh, wer von euch war das?

Enterhaken-Eberhard: Meine Pistole fehlt! Wo ist sie? Gestern war sie noch da.
Narben-Lilly: Meine Waffen sind auch verschwunden. Was geht hier vor?

Planken-Paul: Ganz ruhig, Leute. Das war bestimmt Miriam.
Miriam! Wo bist du? Komm raus!

Leo: Ahm, Hallo! Wie soll sie das denn gewesen sein? Die sitzt doch bei Kifig.
Und der ist fest verschlossen. (riittelt an der Zellentiir) Schon vergess
Thr habt sie selbst hier eingesperrt.

Enterhaken-Eberhard: Das gibt es doch nicht. Der Schatz ist a

Kapitdn Blutauge: Wo ist der Schatz? 3Wer von euch w
Narben-Lilly:

Planken-Paul: htest, du konntest un €n und mit dem Schatz abhauen, was?

dich alleine hast!
von euch spielt hier falsch. Aber nicht mit mir!

ihn nicht mit dem Schatz entkommen.
vischen den Piraten entsteht.

den Kifig auf und schleicht euch leise raus.
sande in den Kifig zu befordern.
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Die Mannschaft verldsst unbemerkt den Kdfig, wihrend die Piraten sich in ihrem Gerangel immer mehr der offenen Kdfigtiir nihern.
Gemeinsam schieben sie die Piraten in den Kdfig und schliefSen ab.

Papagei-Paula:

Leo:

Kapitdn Blutauge:

Kapitdn Heart:

Baller-Mine:

Leo:

Miriam:

Kapitdn Heart:

Krabbenbein-Piet:

Kapitdn Heart:
Alle:

Carus 12.464

Wir haben es geschafft! (Jasper 3x)
Es hat geklappt! Die Schurken sind in ihrem eigenen Kéfig gefangen.
Hey, was soll das? Wie seid ihr aus dem Kéfig herausgekommen?

Das bleibt unser Geheimnis. Nur so viel verrate ich euch.
Ihr hittet eure Moses vielleicht etwas freundlicher behandeln sollen.
Und jetzt Ruhe! Baller-Mine, bewache diese Gauner!

Mit dem groften Vergniigen, Kapitin.

Danke, dass du uns geholfen hast, Miriam.

Ohne dich hitten wir das nicht geschafft.

Das habe ich gern gemacht. Aber was wird jetzt aus mir?

Wenn du magst, kannst du uns begleiten. Du bist bei uns willkommen.

Dann haben wir eben eine zweite Moses auf unserem Schiff.

GrofBartig, aber jetzt lasst uns den Schatz aus dem Beiboot holen und m&l Ha .

Unser Dorf wartet sicher schon auf uns.

Du hast recht, Piet. Mannschaft, wir segeln ause!
Ey, Kapitin! (Jasper auch)
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3 Kindern und
- Jugendlichen

%

Singen ist Lebenselixier, besonders fiir Kinder und Jugendliche. Es férdert die positive \
Entwicklung kognitiver und personlicher Fahigkeiten, schafft Gemeinschaft, erfillt und P y
begeistert. Bei Carus gibt es eine bunte Vielfalt an Publikationen zu entdecken, mit
denen Kinder von Anfang an SpaB am Singen und an ihrer Stimme finden. ,Q
A
chorissimo! {-w das Smgen in der Schule SW\quiele und Kantaten
chorissimo! wurde von Expert*innen fiir das Singen in der Schule Eine besondere Bereicherung fir Sommer-
konzipiert. Die Publikationen eignen sich sowohl fiir den Musik- feste, Weihnachtskonzerte oder Familien-
unterricht und den Schulchor als auch fiir auBerschulische Kinder- gottesdienste ist es, Geschichten singend
und Jugendchdére. Mit chorissimo! kénnen die sangerischen und zu erzdhlen. Carus bietet daher zahlreiche
musikalischen Qualitdten der Heranwachsenden entwickelt und Sing- und Krippenspiele sowie Kantaten
gefordert werden — von der Kita bis zur Sekundarstufe |1. vorwiegend zu bekannten Méarchen und

biblischen Geschichten an.

Musicals {i}«r Kinder und

Jugendliche LIEDERPROJEKT liir das Singen in der Familie
Ein Musical auf die Biihne zu bringen, ist Das LIEDERPROJEKT bietet qualitdtsbewusst und kindgerecht auf-

fur alle Beteiligten ein herausforderndes gearbeitete Texte, Noten und Liedeinspielungen zum gemeinsa-

Projekt und eine einzigartige Erfahrung, men Singen an. Ziel ist es, das Singen starker in der Gesellschaft zu

an der man gemeinsam wachsen kann. verankern — mit stilistisch vielfaltigen Angeboten in Liederbtichern,

Ob bekannte Marchen oder Detektiv- Audios und auf www.liederprojekt.org, die Kindern und Erwachsenen
geschichte, ob Zirkus, Piratenschiff oder gleichermaBen SpaB machen.

Spukschloss — die Aufflihrenden tauchen
in andere Welten ein und kénnen sich mu-
sikalisch und darstellerisch ausprobieren.

Stobern Sie im Carus-Webshop durch das umfangreiche
Programm fir das Singen mit Kindern und Jugendlichen.
Diverse Filter helfen, das Angebot nach lhren Wiinschen
und Anforderungen zu durchsuchen.
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